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ContestualizzazioneContestualizzazione
● Curriculum

✔ Secondo biennio
✔ Istituto Tecnico 

Informatica e Telecomunicazioni
✔ Terzo anno
✔ Informatica 

● Composizione classe
✔ 23 studenti
✔ 1 BES con lieve dislessia
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UDA
Introduzione alla programmazione e agli algoritmi
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● Introduzione ai linguaggi di programmazione
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– Concetto di variabile

– sequenza, ciclo e condizione (36 ore)
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– Diagrammi di flusso
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● Attività di recupero (6 ore)
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Cosa credo
di conoscere

Cosa conosco

Searching for Explanations: How the Internet Inflates Estimates of Internal Knowledge [Matthew Fisher, Mariel K. Goddu, and Frank C. Keil]
Journal of Experimental Psychology, Online First Publication, March 30, 2015. http://dx.doi.org/10.1037/xge0000070
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Contenuti specifici della lezioneContenuti specifici della lezione
● Argomenti trattati

– Problemi, soluzioni, rappresentazioni
– Comunicare con le macchine
– Livelli di astrazione nei linguaggi
– Interpretazione e compilazione

● Modalità
– Lezione partecipata/dialogata + attività di laboratorio

● Tempistica 
– (30 minuti + 1:30)
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● Sorgente
– Testo o schema scritto in un linguaggio di 

programmazione comprensibile da una persona

● Eseguibile
– Sequenza di codice binario che rappresenta i 

segnali di attivazione dei dispositivi interni

nuova variabile lista

nuova variabile numero

nuova variabile posiz ione

ripeti 10  volte

    chiedi “ inserisci un numero”  e attendi

    aggiungi risposta a lista

porta numero a elemento 1 di lista

porta posiz ione a 2

ripeti fi no a quando posiz ione >  10

    se numero >  elemento posiz ione di lista

        porta numero a elemento posiz ione di lista

    porta posiz ione a posiz ione +  1

dire “ numero è”

dire numero

Fissiamo le idee
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Modello di programmazione

ImperativiImperativi DichiarativiDichiarativi

http://www.slideshare.net/dibari.92/linguaggi-di-programmazione-tipi-di-linguaggio-compilatori-ed-interpreti
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CompilatoriInterpreti

Un interprete, in informatica e nella programmazio
ne, è un programma in grado di eseguire altri 
programmi a partire direttamente dal relativo codi
ce sorgente.

Ha lo scopo di eseguire un programma in un lingua
ggio di alto livello, senza la previa compilazione 
dello stesso (codice oggetto) cioè di eseguire le is
truzioni nel linguaggio usato, traducendole di volta 
in volta in istruzioni in linguaggio macchina.

A differenza di un interprete, un compilatore non esegue il 
programma che riceve in ingresso, ma lo traduce in linguaggio 
macchina (memorizzando su file il codice oggetto pronto per 
l'esecuzione diretta da parte del processore).

Per qualunque linguaggio di programmazione si può scrivere 
sia un interprete che un compilatore, pertanto le espressioni 
linguaggio interpretato e linguaggio compilato sono scorrette, 
essendo interpretazione e compilazione concetti afferenti alla 
implementazione di un linguaggio e non al linguaggio in sé.

Definizioni su https://it.wikipedia.org/wiki/Interprete_%28informatica%29 

Metodo di “traduzione
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L
A
B

● Esercitazione Utilizzo della bash in linux
● Obiettivo introdurre il concetto di 

interprete e di sintassi
– Elenco
– Elenco e ordinamento
– Ricerca in file di testo
– Assegnazione esercizio e consultazione guida 

on line
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L
A
B

● Esercitazione Utilizzo dell’ambiente 
mblock per la movimentazione di un 
mbot

● Obiettivo visualizzare il codice di livello 
intermedio prodotto dai blocchi utilizzati 
per la movimentazione
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ConclusioniConclusioni
● La lezione proposta rappresenta un’introduzione molto generale al tema dei 

linguaggi
● Gli esempi proposti hanno soprattutto l’obiettivo di stimolare la curiosità e 

creare un gancio per il futuro
(ex: approfondimento personale sullo scripting bash, programmazione di 
microcontrollori, etc...)

● Far capire che esistono linguaggi più comodi e linguaggi meno comodi, a 
seconda di ciò che si vuole fare 
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Question TimeQuestion Time

Thank you for your attention
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