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Intelligenza Ortificiale

lest di Turing

1N

sliSTing ey
genzrato oo wha macehing gla wn t2sto
genzrato ola wn altro esserz wmano?

Pno un interloentore wmsmne
r2 W TeSTo inreramente

4 )

1 computer sono incredibilmente veloci, accurati e stupidi.
Gli uomini sono incredibilmente lenti, inaccurati e intelligenti.
Linsieme dei due costituisce una forza incalcolabile

- (A. Einstein) >
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Intelligenza Ortificiale

Test oli Turing inverso
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1 07 What do You think’
Raobot or human?

l‘?
FWY Definitely
o robot!
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Wrong! It was
o human!!
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Linformatica incontra la Filosofia

Intelligenza Artificiale
OO@ Intelligenza Artificiale
. ' N\ .
Boln... Fatto dall'uomo
J \Q

1]
xf_/ Se si comporta come un essere umano, allora e intelligente
(Nonostante non sappiamo cosa sia lintelligenza!)
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Linformatica incontra la Filosofia

Se si comporta come un essere umano, allora e intelligente
(Nonostante non sappiamo cosa sia l'intelligenza)
> i
Apprendimento
\. J
( Esperienza }[ Linguaggio ][ Ragionamento (In senso lato)

E FAIENO D1 GENTE ACCLORCIAMO

(I B R R s Ity I B e CHE NON ARRIVA 1 MES|?
IN\dooca ALLA FINE DEL MESE.,

Smmu{ﬁ@ T
ﬂ]@@ig Eaﬁg@%{ @

—— 03/10/25 5




Linformatica incontra la Filosofia

4 )
Se si comporta come un essere umano, allora e intelligente
(Nonostante non sappiamo cosa sia lintelligenza!)

\_ J
( )
Apprendimento
N J

Esperienza ][ Linguaggio ][ Ragionamento (In senso lato)

[ Come facciamo a far comportare un computer come un essere umano?

~N

J
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Linformatica incontra la Filosofia

Apprendimento

r

\_

Come facciamo a far comportare un computer come un essere umano?

~N

J

r

\_

Come facciamo a fare in modo che un computer “Apprenda’?

~N
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Apprendimento
Il computer elabora dati che rappresentanc la realta

Bisogna stabilire come descrivere la realta’
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Apprendimento
Il computer elabora dati che rappresentanc la realta

Bisogna stabilire come descrivere la realta’

3000 3,5m 1300 kg 3,5m
8 kg 0,4 m 2 3000 kg 3,9-4,5 2
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Il computer effettua operazioni matematiche e logiche

Bisogna costruire un criterio di decisione

Apprendimento
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altezza

Apprendimento
Si classifica in base al criterio

(peso, altezza)
o
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altezza
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Apprendimento
Il modello non e unico e dipende dai dati

(peso, altezza)
@
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altezza

Il modello non e unico e dipende dai dati

Apprendimento
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(peso, altezza)
o

altezza
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Altezza Altezza fIglIO
genltore da grande

.m‘l'eZZa figlio da grande

Hltezza genitore
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Altezza
genltore
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Altezza flgllo
da grande

fiqlio da grande

Hltezza genitore
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Dot dli swlslestramento

Dati che vengono utilizzati per calcolare la funzione

Dololestramento

Procedimento che permette di calcolare la funzione

Moslello

Funzione ottenuta alla fine dell' addestramento
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Osservaziont

Ounanto sletto in torma gualitativa sleve essers opportunamente tormalizzato
sotto Forma di equaziont matematiche

Reti neurali

L o boratd Y W 2 v anadh o b W P Y PR - Y )
| Fornif / s 5 abilivz il moslello sliventane parte integrante gl processo i
J

Devomo essere molfo numerosi
Una volta stabilito il modello, i dlati iniziali non sono pin’ nzeessar
Il computer effettua un “semplice” calcolo sulla base dellinput

Si lawora eselnsivamentz eon il moglello

Tutto cio’ che ha portato alla creazione del modello “scompare”
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Un po' di biologin
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Input

Output
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0%
Output >Q_@—p{><>
0%

Input

Input

i 1) Moltiplica
! /><> y 2) Somma
X 3) Appli l
> ) _ . y ) Applica una formula
X3 3 \




- J
_1x,x>0
f(wlxl)_ 0, altrimenti
x1 wl moltiplica | somma | Applica formula
5 -2 -10 -10 0

_[10,10>0
0, altrimenti

f(=10)




. |

O— > 4
/ i
x,x>0
f(W1X1+W2X2) 0, altrimenti
w2 moltiplica | somma | Applica formula
15 -5 4 4
9 f(4)_ 4,4>0

|0, altrimenti




Input

Output

Input

Input

%1 <> Y

N, 4
X, ) ) . / .
X4 - \ —\




e >Z fl >

- J
_1x,x>0
f(wlxl)_ 0, altrimenti
x1 wl moltiplica | somma | Applica formula |Dato reale

5 -2 -10 -10 0 1




@ >Z fl >
- J
_1x,x>0
f(wlxl)_ 0, altrimenti
x1 wl moltiplica | somma | Applica formula |Dato reale
5 -2 -10 -10 1
0.2 1




Dldlestramento Moglell
Ngoritmo che mi permette di Linsiemez gzt valori glei pesi
trovarz il ginsto valorz el caleolati tramite algoritmo

pesi o partirz glai valori dlei
dlati rzali




Perehe e difficile

I pesi sono tantissimi

Fino a miliavdi

Lz formule possono essere

complicate

C'e tanta matematica

Deep Neural Network

Input layer

Hidden layer1 Hidden layer 2

Output layer




4 N

peso

Animale

INTELLIGENZA ARTIFICIALE

altezza

SISTEMA D1

\_ J
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peso

altezza

3000 35m
8 kg 0,4 m

1

2

Animale

—— 03/10/25

34




P rompt

Materiale aggiuntivo
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SISTEMA D1

I INTELLIGENZA ARTIFICIALE

Testo, Immagini, Suoni, Video

/
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Testo, Immagini, Suoni, Video
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Non 52 ne anglra Vonte 49
ek Hwromazione oli pocessi burocratic

Implicazioni cognitive Opportwite
Delegn del pznsiero -

Tmplicazioni teenologiche Ampliamento dell'orizzonte
Dispzndio enzrgztico

Implicaziont enlturali
Uso senza fonglamenti
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