APPEyo

Un viaggio nello sviluppo
delle applicazioni per smartphone

Qualungue fecnologia sufficientemente avanzata & indistinguibile dalla magia
Arthur C, Clarke
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Curiosita

Matematica e Logica

Pazienza (Tanta)
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Payienza

.« Intormatica ° Digitale
I SUURT S ~ Modo d
Disciplina Scientifica Funsionamento de
disposifivi

* Intormatica + Digitale
- Approccio all'uso dei dispositivi
- Consapevolezza
- Capacifa di creare qualcosa
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+ Porsi le domande giuste

- Cos’e un‘applicazione?

- Cos’e un compuler?

- Come si crea un‘applicazione?
o Acquisire concetti di base

- Sapere aude
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Principi dit funzionamento

« Programmare un computer vuol dire
essenzialmente tornirgli istruzioni sulla base di
un obiettivo che si vuole realizzare,

. La programmazione & |"arfe di far compiere
al computer cio che vogliamo (nei limiti delle
sue possibilita),
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. Il computer funziona framite impulsi eletfrici
(codice morse)

» Come facciamo a parlargli?
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SHzuments

. Paradigma di « Ambiente di sviluppo
programmazione - Applicazione che
- Modo di ragionare pemetfe di creare

applicazioni
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